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RESUMO

O artigo discute as tecnologias educacionais em uma perspectiva historica, epistemolédgica e
conceitual, articulando-as as transformacdes sociais decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico
e da cultura digital. Parte-se da compreensdo de tecnologia como fenémeno técnico, social e ético
que reorganiza formas de produzir, comunicar e aprender (Lemos, 2002, 2023; Castells, 2005;
Lévy, 2010), ressaltando o impacto das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TIC) na
constituicdo da sociedade em rede e na emergéncia da sociedade do conhecimento. Em seguida,
aborda-se a evolugdo historica das tecnologias educacionais, da oralidade as midias digitais,
destacando a transicdo de modelos instrucionistas para abordagens sociointeracionistas que
concebem a tecnologia como mediacdo cultural na construgdo do conhecimento (De Jesus Costa;
Lima, 2018). A reflexdo é contextualizada na realidade da EMEF Padre Josimo Tavares, em Sao
Félix do Xingu-PA, evidencia-se desafios estruturais, formativos e socioculturais para a integracao
critica das tecnologias em territorios amazonicos periféricos (Santos, 2023). O estudo, de
natureza tedrico-bibliografica, busca problematizar limites e potencialidades das tecnologias
educacionais para a promogao de uma educacdo democratica, inclusiva e contextualizada na
Amazonia Paraense, contribuindo para o debate sobre politicas, praticas pedagégicas e formacdo
docente em contextos de vulnerabilidade.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento tecnolégico, cada vez mais acelerado, tem reconfigurado de
maneira profunda as dindmicas sociais contemporaneas. Novos dispositivos, sistemas e
processos emergem continuamente, modificando os modos de produgéo, circulagdo da
informacgéo e formas de comunicagdo, aprendizagem e convivéncia social (Lemos, 2002;
Castells, 2005). A passagem de uma sociedade industrial para uma sociedade em rede,
estruturada pela centralidade da informagéo e pela conectividade global, inaugura um
novo paradigma técnico-cientifico que impacta diretamente o campo educacional,
desafiando escolas, professores e estudantes a reinterpretarem seus papéis em meio a
cultura digital (Castells, 2005; Lévy, 2010).

Nesse cenario, a tecnologia ndo pode ser compreendida apenas como um conjunto
de ferramentas ou artefatos. Ela remete a ideia de “criar” ou “dar a luz”, indicando um
carater produtivo e ético que articula saber cientifico, técnica e finalidades sociais. Lemos
(2023) amplia essa perspectiva ao conceber a tecnologia como um conjunto de
conhecimentos, processos e recursos materiais e imateriais orientados a resolugdo de
problemas humanos, variando desde instrumentos rudimentares até sistemas complexos
baseados em inteligéncia artificial e computa¢do em nuvem. Historicamente, a trajetoria
que vai do fogo e das ferramentas de pedra a digitalizacdo e a automacédo em larga escala
revela uma relagdo intrinseca entre tecnologia, ciéncia e organizacdo social (Mumford,
2010; Lévy, 2010).

As Tecnologias da Informagéo (T1) e as Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo
(TIC) assumem papel estratégico nesse processo. Elas reorganizam os espacos de
armazenamento, tratamento, circulacdo e seguranca da informacgdo, transformando
bibliotecas, arquivos e centros de documentacdo em ambientes digitais de busca,
producdo e compartilhamento do conhecimento (Moraes, 2010; Kenski, 2003). A
popularizacdo dos computadores, da internet e de ambientes virtuais de aprendizagem
inaugura novas formas de interacéo e colaboracéo, configurando ecossistemas educativos
em que o saber é co-construido em redes, com mediagdes sincronas e assincronas
(Starobinas, 2008; Rosa, 2010).

O tema central deste artigo inscreve-se justamente na interseccdo entre
tecnologias educacionais, cultura digital e educagdo basica, com foco na realidade

amazoOnica. Parte-se da compreensdo de tecnologias educacionais como um campo
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complexo, que envolve ndo apenas aparatos digitais, mas também estratégias,
metodologias e praticas pedagoégicas integradas a esses recursos (Wunsch; Fernandes
Junior, 2018). Ao deslocar o olhar de uma perspectiva tecnicista para uma abordagem
historico-epistemologica e contextual, busca-se compreender como essas tecnologias
podem contribuir, de fato, para processos formativos criticos, inclusivos e socialmente
referenciados.

Esse debate torna-se particularmente relevante quando se consideram territérios
como a Amazonia Paraense, marcados por desigualdades socioecondmicas, isolamento
geografico e precariedade de infraestrutura. A EMEF Padre Josimo Tavares, localizada
em Sao Félix do Xingu-PA, é um exemplo emblematico dos desafios e potencialidades da
integracdo tecnolégica em escolas publicas de regides rurais e periféricas. Nesses
contextos, a tecnologia pode atuar como ponte entre o local e o global, conectando
estudantes e professores a multiplas fontes de informacdo, redes de formacédo e
experiéncias inovadoras; ao mesmo tempo, enfrenta barreiras relacionadas a
conectividade, auséncia de equipamentos, formacdo docente insuficiente e baixa
participagdo da comunidade (Santos, 2023).

Diante disso, o problema que orienta este artigo pode ser formulado da seguinte
maneira: como as tecnologias educacionais, concebidas em suas dimensdes historica,
epistemolodgica e conceitual, podem ser integradas de forma critica e contextualizada aos
processos de ensino-aprendizagem na EMEF Padre Josimo Tavares, situada na Amazonia
Paraense, contribuindo para a redugéo das desigualdades educacionais e para a formagéo
de sujeitos protagonistas na sociedade do conhecimento?

Para enfrentar esse problema, o objetivo do artigo é analisar as tecnologias
educacionais em suas multiplas dimensdes — histérica, epistemoldgica e conceitual —
discutindo os desafios e as potencialidades de sua integragdo a pratica pedagoégica na
EMEF Padre Josimo Tavares, no contexto da cultura digital contemporanea. De forma
articulada, busca-se: (a) apresentar um panorama histérico da evolugdo das tecnologias
educacionais, da oralidade as midias digitais (Barreto, 2007; Pucci et al., 2007; Gebran,
2009); (b) discutir as mudangas de paradigma que deslocam modelos instrucionistas para
abordagens sociointeracionistas mediadas por tecnologias (De Jesus Costa; Lima, 2018);
e (c) problematizar as condi¢des concretas de uso das tecnologias em uma escola publica
amazonica (Santos, 2023).
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A justificativa deste estudo reside, em primeiro lugar, na centralidade das
tecnologias na sociedade contemporanea e na necessidade de superar visdes
reducionistas que as concebem apenas como ferramentas de transmissdo de conteudos.
Como destaca Tapscott (2020), criangas e jovens imersos na cultura digital desenvolvem
novas formas de aprender, baseadas na descoberta, na experimentagdo e na interagcdo em
rede, o que exige que a escola reconfigure seus modos de ensinar. Em segundo lugar, a
realidade de regides periféricas da Amazonia evidencia uma dupla face da tecnologia: ao
mesmo tempo em que ela pode democratizar o acesso ao conhecimento, corre o risco de
aprofundar exclusées quando ndo ha politicas de infraestrutura, formacgéo e participagédo
comunitdria (Santos, 2023). Discutir tecnologias educacionais em chave critica e situada,
portanto, é condi¢do para pensar uma educagdo que articule equidade, qualidade e
relevancia social.

Do ponto de vista tedrico, o artigo ancora-se em diferentes eixos de
fundamentagéo. O primeiro diz respeito a compreensdo da tecnologia e da sociedade em
rede (Lemos, 2002, 2023; Castells, 2005; Lévy, 2010; Mumford, 2010; Bobbitt, 2011;
Tapscott, 2020). O segundo aborda a trajetoria histérica das tecnologias educacionais,
destacando o percurso da oralidade, do impresso e das midias audiovisuais até a era
digital (Barreto, 2007; Pucci et al, 2007; Gebran, 2009). O terceiro eixo discute a
perspectiva epistemoloégica, contrapondo modelos instrucionistas e sociointeracionistas
no uso das tecnologias, com base nas contribuigdes de De Jesus Costa e Lima (2018) e
nas teorias de mediagéo e interagdo que reconhecem a tecnologia como artefato cultural.
Por fim, o eixo conceitual explora a nogdo de integracdo holistica da tecnologia na
educacéo, articulando dimensdes técnica, pedagogica e sociocultural (Wunsch;
Fernandes Junior, 2018), e o eixo contextual focaliza a experiéncia da EMEF Padre
Josimo Tavares e os desafios das escolas amazoénicas (Santos, 2023).

Metodologicamente, trata-se de um estudo de natureza qualitativa, de carater
teorico-bibliografico e ensaistico. O artigo foi elaborado a partir da revisdo de literatura
nacional e internacional sobre tecnologias educacionais, Tecnologias da Informacgéo e
Comunicagéo e cultura digital, com base em autores como Lemos (2002, 2023), Castells
(2005), Lévy (2010), Kenski (2003), Moran (1997), Starobinas (2008), Rosa (2010), Barreto
(2007), Pucci et al. (2007), Gebran (2009), De Jesus Costa e Lima (2018), Wunsch e

Fernandes Junior (2018) e Santos (2023). Essa base teorica é articulada a uma anélise
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contextual da realidade da EMEF Padre Josimo Tavares, entendida como exemplo
concreto dos desafios de integracdo tecnoldgica em escolas publicas da Amazoénia
Paraense. A partir dessa articulagéo, busca-se produzir uma reflexdo critica que subsidie
processos de formagdo docente, planejamento pedagogico e formulagdo de politicas

educacionais sensiveis as especificidades amazoénicas.

2 IDEIA INICIAIS SOBE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

O desenvolvimento tecnoldgico, cada vez mais acelerado, tem impactado de forma
profunda e transversal as dindmicas sociais contemporaneas. Novos dispositivos, sistemas
e processos emergem diariamente, ampliando as possibilidades de atuacdo humana e
otimizando tarefas cotidianas por meio da automacdo, conectividade e inteligéncia
artificial. Essas inovag¢des ndo apenas modificam os modos de producgéo e circulagdo da
informagdo, como também transformam profundamente as formas de comunicagéo,
aprendizagem e convivéncia social (Lemos, 2002; Castells, 2005).

A tecnologia, nesse contexto, deve ser compreendida como o resultado da
aplicagdo sistematizada do conhecimento cientifico e técnico na resolugdo de problemas
humanos. Isso remete ao verbo grego tictein, que significa “criar” ou “dar a luz”,
evidenciando sua origem produtiva e criadora, vinculada tanto a um saber técnico quanto
a um juizo ético e social sobre o que se produz e por qué. Em outras palavras, a técnica e
a tecnologia, para os gregos, possuiam um carater teleologico, isto é, visavam um fim no
contexto da vida social e ndo apenas a eficiéncia de um processo.

Segundo Bobbitt (, 2011), as novas tecnologias inicialmente sdo utilizadas para
repetir funcgdes antigas, ou seja, sua introducdo é marcada por uma tendéncia
conservadora, até que forgas sociais e culturais provoquem sua reconfiguragdo e ampliem
suas potencialidades. Essa resisténcia a mudanga pode ser explicada por uma tendéncia
humana de apego a zona de conforto, o que exige, para a efetiva incorporacdo das
tecnologias, uma mudanca cultural ampla e gradual.

Tapscott (2020), ao abordar as transformacdes geracionais, afirma que as criancas,
por nascerem em um ambiente saturado de tecnologias digitais, as assimilam com
naturalidade, incorporando-as a sua rotina de modo fluido. Diferentemente dos adultos,
que enfrentam barreiras cognitivas e afetivas na adaptacdo ao novo, os nativos digitais

encaram 0s aparatos tecnologicos como extensdes naturais de seu corpo e mente. Esse
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fend6meno da origem a uma nova forma de aprender, em que o conhecimento é construido
por meio da descoberta, e ndo mais pela adaptacéo a estruturas pré-estabelecidas.

A compreensdo do conceito de tecnologia deve, portanto, ir além da dimens&do
instrumental. Trata-se de um conjunto de conhecimentos técnicos e cientificos e os
recursos materiais e imateriais deles derivados, capazes de resolver ou facilitar a
resolugdo de problemas. Esse entendimento abrange desde ferramentas rudimentares até
sistemas altamente complexos, como as plataformas digitais contemporaneas,
destacando a plasticidade do conceito segundo os contextos em que é aplicado (Lemos,
2023).

Historicamente, a tecnologia acompanha e orienta o processo civilizatorio
humano. Desde a utilizacdo de pedras lascadas até o surgimento dos motores a jato, a
evolugdo tecnoldgica se deu de forma cumulativa e interdependente em relagcdo ao
avanc¢o do conhecimento cientifico. A descoberta do fogo, por exemplo, foi um divisor de
aguas na trajetéria humana, permitindo ndo apenas o cozimento dos alimentos, mas
também a transformacgdo de matérias-primas, como argila, metais e madeira, em artefatos
uteis a sobrevivéncia e ao desenvolvimento das sociedades (Mumford, 2010).

A complexificagdo das ferramentas e das técnicas estd diretamente ligada a
ampliacdo do saber cientifico e ao progresso das instituicdes sociais. As primeiras
tecnologias tinham finalidades praticas e imediatas, como caga, protecdo ou construgéo,
mas aos poucos passaram a integrar sistemas mais sofisticados de manufatura,
comunicagdo e gestdo da informacdo. Na contemporaneidade, os sistemas digitais e a
computagcdo em nuvem representam o apice dessa transformacdo, ao permitirem o
processamento de dados em larga escala e a automacdo de processos em diversos
setores, como a saude, a educacgéo, a industria e os servigos (Levy, 2010; Castells, 2005).

A Tecnologia da Informacédo (TI), nesse sentido, deve ser entendida como um
conjunto integrado de recursos organizacionais voltados ao armazenamento, tratamento,
circulacdo e seguranca da informacdo. Sua abrangéncia ultrapassa a informaética
tradicional, envolvendo metodologias de desenvolvimento de software, infraestruturas de
hardware, redes de comunicacéo e estratégias de gestdo da informacéo (Moraes, 2010).
A centralidade da informag¢do no mundo contemporéneo posiciona a TI como pilar das
economias globais, determinando fluxos de producéo, consumo, formacéo e governanca.

Ademais, a distingdo entre tecnologias de dominio publico e privado, bem como
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sua aplicacdo ética, € um aspecto central para a compreenséo critica da Tecnologia da
Informacédo (TI). O modo como essas informacdes sdo produzidas, armazenadas e
acessadas deve ser constantemente debatido, sobretudo no campo educacional, onde a
tecnologia pode tanto emancipar quanto excluir sujeitos, a depender das politicas de
acesso, formacéo e uso que a sociedade constréi (Kenski, 2003).

Portanto, refletir sobre o papel da tecnologia na sociedade é, ao mesmo tempo,
investigar sua origem conceitual, seu desenvolvimento histoérico e suas implicacdes
socioculturais. E necessario superar a visdo tecnicista que reduz a tecnologia a um
conjunto de ferramentas, para compreendé-la como um fendmeno socialmente
construido, com impactos profundos sobre as formas de viver, aprender, comunicar e

interagir.

3 TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO: TRANSFORMACOES
NA SOCIEDADE E NA EDUCACAO

O impacto das tecnologias digitais tem se mostrado uma forga transformadora
incontornavel nas dindmicas sociais e educacionais contemporéneas. Ao reconfigurar os
modos de produzir, acessar e compartilhar informacdo, essas tecnologias alteram
profundamente ndo apenas os meios técnicos disponiveis, mas também as estruturas
cognitivas, organizacionais e culturais das sociedades atuais. Castells (2005) identifica
essa transicdo como uma ruptura paradigmatica em direcdo a uma sociedade em rede,
onde a informagdo, processada em tempo real, se torna o principal vetor de poder e
inovacao.

O desenvolvimento das Tecnologias da Informagédo (TI) redefiniu os espagos de
armazenamento, organizacdo e difusdo do conhecimento. Bibliotecas e centros de
documentacdo passaram de espacos fisicos de acervo para complexos ambientes digitais
de busca e compartilhamento de conteudo. Recursos como editores de texto, planilhas
eletronicas, bancos de dados e plataformas de comunicacdo interativa ampliaram
exponencialmente a capacidade de producéo e circulacdo da informagdo, tornando-a
simultaneamente global e instantanea (Kenski, 2003; Lemos, 2023).

Com a consolidacdo da TI, o computador assume o papel de ferramenta
polivalente, substituindo maquinas anteriormente destinadas a fun¢des especificas, como

calculadoras, datilografos ou contadores mecénicos. Segundo Lévy (2010), essa
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multifuncionalidade é o que confere ao computador o carater de maquina universal: ele é
programavel, adaptavel e capaz de operar em diversas esferas da vida humana. Além de
operacionalizar tarefas administrativas e técnicas, sua presenca nas casas e escolas reflete
a ampliacdo de seu papel social e educativo (Bobbitt, 2011).

As revolugdes industriais anteriores, fundamentadas em fontes energéticas como
o vapor, a eletricidade e o petréleo, visavam ampliar a forga fisica e a velocidade da
producdo. Em contraste, a revolugcdo digital é caracterizada pela introducdo da
inteligéncia operacional nas maquinas, elevando a capacidade de andlise, decisdo e
automacgdo. Conforme Mumford (2010), essa nova etapa evolutiva transcende o
paradigma técnico tradicional ao colocar o ser humano diante do desafio de desenvolver

competéncias cognitivas para lidar com a abundéncia informacional.

Figura 1 - Linha do tempo ilustrada das revoluc¢des industriais até a era da inteligéncia digital.

1870-1914

Segunda Revolugdo
Industrial: Eletricidade e
Produgao em Massa

2000-Presente

Quarta Revolugdo
Industrial: Inteligéncia
Artificial e loT

O

1760-1840

Primeira Revolugdo
Industrial: Mecanica e
Energia a Vapor

O

Terceira Revolugao
Industrial: Digitalizagdo
e Automacao

o

Fonte: Lévy (2010). Adaptado da autora (2025)

A Figura 1 — Linha do tempo ilustrada das revolug¢des industriais até a era da
inteligéncia digital apresenta, de maneira esquematica, a evolucéo histoérica dos principais
marcos da industrializacdo mundial. Iniciando-se com a Primeira Revolucédo Industrial
(1760-1840), a imagem evidencia o advento da mecanizagdo e o uso da energia a vapor
como catalisadores da transformagdo das manufaturas em sistemas industriais. Essa etapa
inaugurou uma nova forma de organizacdo da produgdo e do trabalho, com profundas
implicagdes sociais e econémicas. A seguir, a Segunda Revoluc¢édo Industrial (1870-1914)

introduz a eletricidade e a produ¢do em massa, consolidando o modelo fabril taylorista e
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ampliando o alcance da industrializagdo para diversas partes do mundo.

A terceira fase, compreendida entre 1969 e 2000, refere-se a chamada Terceira
Revolugédo Industrial, que se caracteriza pela automagdo dos processos produtivos e pela
introducdo da informadtica, das telecomunicagdes e da robdtica nas industrias. Essa etapa,
marcada pela digitalizacéo, alterou ndo apenas os modos de producédo, mas também as
formas de circulagdo de bens, servigos e informagdes, provocando um salto qualitativo
nas capacidades humanas de controle e gestdo tecnologica. Como destaca Lévy (2010), a
digitalizacdo inaugura um novo tipo de inteligéncia coletiva, em que os sistemas
cibernéticos se tornam extensdes das capacidades humanas.

A linha do tempo culmina na Quarta Revoluc¢édo Industrial, que se estende do ano
2000 até o presente momento, sendo caracterizada pela integracdo de tecnologias
emergentes como a inteligéncia artificial, a internet das coisas (IoT), a computacdo em
nuvem e os sistemas ciberfisicos. Este novo paradigma técnico-cientifico ndo apenas
redefine o trabalho e os sistemas de produgédo, mas também transforma profundamente
as relagdes sociais, os modos de aprender e o papel das instituicdes educativas. Adaptada
pela autora (2025), a figura sintetiza essas transi¢des tecnolégicas de forma visual e
didatica, servindo como base para compreender a crescente complexidade da sociedade
digital contemporénea e os desafios impostos a educacéo, especialmente em contextos
periféricos e vulneraveis.

Nesse contexto, emerge a transi¢do de uma sociedade da informacgéo, centrada na
transmissdo de dados, para uma sociedade do conhecimento, orientada pela producéo de
sentido e pela capacidade de transformar informagao em agdo estratégica. Como afirmam
Sousa, Miota e Carvalho (2011), essa mudanca exige ndo apenas acesso aos recursos
tecnologicos, mas o desenvolvimento de habilidades criticas de curadoria, organizagéo e
uso da informacédo em contextos diversos.

No campo educacional, as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC)
catalisam uma mudanca radical nos processos de ensino e aprendizagem. A escola
tradicional, alicer¢ada na figura do professor como fonte de autoridade e conhecimento,
é substituida por ambientes colaborativos de constru¢do do saber. O estudante assume
um papel ativo e investigativo, enquanto o professor passa a exercer a funcdo de
mediador, orientando a apropriagado critica das informacgées (Okada, 2007; Coélho, 2003).

As metodologias colaborativas, aliadas ao uso de Ambientes Virtuais de
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Aprendizagem (AVAs), permitem o desenvolvimento de praticas educativas que
transcendem barreiras espaciais e temporais. Féruns, chats, videoconferéncias e redes de
aprendizagem criam ecossistemas pedagogicos descentralizados, nos quais o saber é

compartilhado e co-construido em tempo real (Starobinas, 2008; Rosa, 2010).

Figura 2 - Ambiente Virtual de Aprendizagem - interacdes sincronas e assincronas.

Aprendizagem
Colaborativa

Interacdes
Sincronas

Interacdes
Assincronas

Fonte: Starobinas (2008); Rosa (2010). Adaptado da autora (2025)

A Internet, nesse sentido, ndo é apenas uma ferramenta de acesso ao
conhecimento, mas também um espaco de producgéo cultural e cientifica. Castells (2005)
define as comunidades virtuais como redes interativas organizadas em torno de interesses
comuns, nas quais 0 processo comunicativo passa a ser, muitas vezes, o objetivo em si.
Rheingold (1996), precursor do conceito, ja apontava essas comunidades como arenas
emocionais e intelectuais de sociabilidade digital.

A transformacgédo digital demanda, contudo, um redirecionamento das praticas
pedagogicas. O simples uso do computador em sala de aula ndo garante inovagdo
educacional. E necessario que essas tecnologias estejam integradas a metodologias que
valorizem a autoria, a critica e a resolugdo colaborativa de problemas. Conforme Moran
(1997), a inser¢do das midias digitais na escola deve contribuir para a criagdo de um
espaco interativo, reflexivo e significativo.

Do ponto de vista da formagdo docente, é imprescindivel que professores sejam
capacitados ndo apenas tecnicamente, mas criticamente, para lidar com as TIC. Isso

envolve o reconhecimento de que a cultura digital ndo é um mero conjunto de
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dispositivos, mas um ecossistema que redefine relagdes sociais, cognitivas e afetivas no

ambiente educacional (Kenski, 2003).

Figura 3 - integracdo de competéncias digitais na formacédo de professores
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(132

O
O,_y

Integracéo Integracéo Alta,
Minima Competéncia
Baixa

Baixa Competéncia

Fonte: Moran (1997); (Kenski, 2003). Adaptado da autora (2025)

A Figura 2 — Ambiente Virtual de Aprendizagem: interagdes sincronas e
assincronas, adaptada da autora (2025) com base em Starobinas (2008) e Rosa (2010),
ilustra a convergéncia entre diferentes modalidades de interagdo pedagodgica mediadas
por tecnologias digitais no contexto da aprendizagem colaborativa. A sobreposi¢do entre
os dois circulos representa o ponto de articulagdo entre encontros em tempo real e
atividades realizadas de maneira ndo simultdnea, configurando-se como um modelo
hibrido que favorece tanto a comunicacédo imediata quanto a flexibilidade de tempo. Essa
complementaridade amplia o escopo das praticas educativas no ciberespacgo, permitindo
uma organizac¢do pedagogica que atenda a diversidade de ritmos, estilos de aprendizagem
e condicdes de acesso dos estudantes.

Do lado esquerdo da figura, as interagdes sincronas estdo representadas por
atividades em que professores e alunos interagem em tempo real, como aulas ao vivo,

videochamadas, webinarios e salas de bate-papo. Essa modalidade favorece a construcédo
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coletiva do conhecimento, a socializacdo imediata e o fortalecimento do vinculo afetivo e
comunicativo entre os participantes. Conforme Starobinas (2008), a sincronicidade
potencializa o engajamento dos sujeitos ao oferecer oportunidades para a negociacéo de
sentidos, a escuta ativa e o feedback instantdneo, elementos essenciais para o
desenvolvimento da aprendizagem colaborativa.

No lado direito, encontram-se as interagdes assincronas, que correspondem as
atividades realizadas de maneira autbnoma, em momentos distintos, como féruns de
discussdo, blogs, murais interativos, trocas por e-mail e plataformas de aprendizagem.
Rosa (2010) ressalta que essas interagdes proporcionam maior autonomia ao estudante,
permitindo-lhe refletir, pesquisar e construir argumentos com mais profundidade. A
combinacdo dessas duas modalidades de interacdo, conforme sintetiza a interseccéo
central da figura, constitui o nucleo da aprendizagem colaborativa em ambientes virtuais,
pois articula a dimensé&o coletiva com a individual, o tempo compartilhado com o tempo
reflexivo, promovendo uma experiéncia formativa mais rica, democratica e
contextualizada.

A aprendizagem na cibercultura, como destaca Rosa (2010), pressupde fluidez,
autoria e articulacé@o entre saberes multiplos. A escola passa a ser concebida como espaco
de interagbes horizontais, de estimulo a criatividade e a autonomia dos sujeitos,
deslocando o foco da transmissédo para a construgédo coletiva do conhecimento.

A tecnologia, quando pensada pedagogicamente, é capaz de transformar o
espaco escolar em ambiente de inovagéo, critica e humanizagdo. Contudo, isso exige mais
do que infraestrutura: é necessario repensar os modelos de ensino, as praticas avaliativas
e os modos de relagdo entre professores, estudantes e saberes. A sociedade do
conhecimento impde & educagdo o desafio de formar sujeitos criativos, éticos e

colaborativos, aptos a atuar criticamente em uma realidade em constante transformacéo.

4 PERSPECTIVA HISTORICA DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As tecnologias educacionais, enquanto fendémeno cultural e pedagégico, evoluem
de modo indissociavel as transformagdes sociais, politicas e econdmicas das diferentes
épocas historicas. Segundo Barreto (2007) e Pucci et al. (2007), os primeiros registros da
aplicacdo de recursos tecnolégicos na educagdo datam do periodo pré-industrial, em que

instrumentos como o &baco, os quadros de ardésia e os livros manuscritos constituiam
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avangos significativos na mediagdo do ensino. Essas ferramentas eram, a época, os
suportes que possibilitavam a transmissdo do conhecimento em contextos marcados pela
oralidade e pelo acesso restrito a escrita.

Com a Revolugdo Industrial e a expansdo da imprensa, a circulagdo de livros
impressos e materiais didaticos passou a democratizar, ainda que de forma limitada e
excludente, o acesso a informacéo e a escolarizagdo. No século XX, observou-se um ponto
de inflexdo com a introducdo de midias audiovisuais, como radio, cinema educativo e,
posteriormente, a televisdo, os quais permitiram a disseminac¢édo de conteudos em massa
e ampliaram as fronteiras geograficas da educacéo (Pucci et al., 2007).

Nas ultimas décadas, com a ascensdo da computacdo e a universalizacdo da
internet, as tecnologias educacionais passaram a ocupar papel central no processo
pedagdgico. A digitalizagdo dos recursos didaticos e a conectividade em rede ndo apenas
diversificaram as formas de ensino, mas também transformaram a légica de produgéo e
acesso ao conhecimento. Como afirma Gebran (2009), esse desenvolvimento exige novas

abordagens que articulem saber pedagoégico, cultura digital e infraestrutura tecnologica.

Figura 4 - evolugéo das tecnologias educacionais, da oralidade a era digital.
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Fonte: Pucci et al. (2007). Adaptado pela autora (2025)

A Figura 4 — Evolugdo das tecnologias educacionais: da oralidade a era digital,
adaptada pela autora (2025) com base em Pucci et al. (2007), apresenta um panorama
evolutivo dos principais marcos da incorporagédo de tecnologias no processo educativo ao
longo do tempo. Estruturada em formato de linha do tempo, a imagem evidencia o

movimento gradual e progressivo da oralidade e dos métodos tradicionais, tipicos da era
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pré-digital, até a integracéo da inteligéncia artificial (IA) e da realidade virtual na educacgéo
contemporanea. Trata-se de um percurso que revela a crescente complexidade e
sofisticacdo dos recursos utilizados no ensino, em consonancia com os avangos técnico-
cientificos e as mudancas socioculturais.

No campo da educacdo, cada etapa sinalizada representa ndo apenas uma
inovacgédo tecnolégica, mas uma transformagédo nas praticas pedagogicas. Nos meados do
século XX, o radio e a televisdo foram incorporados como meios de apoio ao ensino,
permitindo a ampliagdo da comunicacdo entre educadores e estudantes em espacgos
diversos. Ja no final do século XX, o surgimento dos computadores e o acesso a internet
marcaram um salto qualitativo, oferecendo novos caminhos para a pesquisa, a
comunicagéo e a personalizacdo da aprendizagem. Esse periodo inaugura uma nova fase
na histéria da educacdo, em que os meios digitais passam a ocupar lugar central no
planejamento e na pratica pedagogica.

A figura culmina com os dias atuais, em que o uso de plataformas digitais,
dispositivos moveis, ambientes virtuais de aprendizagem e recursos baseados em
inteligéncia artificial transformam radicalmente a forma como se ensina e aprende. A
integracdo de tecnologias imersivas, como a realidade virtual, contribui para a criagdo de
experiéncias educativas mais interativas, contextualizadas e significativas. Essa evolugéo,
como propde Pucci et al. (2007), impde desafios éticos, metodologicos e formativos,
exigindo dos educadores ndo apenas dominio técnico, mas uma postura critica, sensivel
as necessidades dos alunos e consciente das implicagbes pedagogicas do uso das
tecnologias. A figura, portanto, sintetiza o percurso de transicdo de uma educagéo
centrada na oralidade para um modelo cada vez mais conectado, dindmico e centrado no

protagonismo discente.

5 PERSPECTIVA EPISTEMOLOGICA DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

No plano epistemolégico, as tecnologias educacionais refletem paradigmas
distintos ao longo do tempo, oscilando entre perspectivas instrucionistas e abordagens
mais interacionistas e construtivistas. Em sua origem moderna, sob forte influéncia da
pedagogia tradicional, os recursos tecnoldgicos eram concebidos como ferramentas de

apoio a transmissdo de conteudos, subordinadas & autoridade do professor e a logica da
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repeticdo (De Jesus Costa; Lima, 2018).

Com o avango das teorias de Piaget e Vygotsky, essa concepcdo sofreu uma
inflexdo importante. As tecnologias passaram a ser vistas como instrumentos mediadores
do desenvolvimento cognitivo e social do aluno, incentivando a construgdo ativa do
conhecimento em contextos interativos e cooperativos. Vygotsky, ao enfatizar o papel da
mediacdo e da zona de desenvolvimento proximal, fundamenta a ideia de que o uso da
tecnologia deve partir da interacdo dialégica e da experiéncia concreta do sujeito.

Nesse cendrio, a tecnologia ndo é um mero canal de transmissdo de saberes
prontos, mas um artefato cultural que se integra ao processo de significacdo e a
emergéncia de novas competéncias cognitivas. Como destacam De Jesus Costa e Lima
(2018), trata-se de uma mudancga de paradigma educacional, em que o sujeito deixa de
ser passivo e passa a protagonizar seu percurso formativo, em constante articulagdo com

0s recursos tecnolégicos disponiveis.

Figura 5 - comparativo entre os modelos pedagdgicos instrucionista e sociointeracionista com uso das

tecnologias.
Uso Estruturado
da Tecnologia Uso Flexivel da
Aprendizagem Tecnologia
Centrada no Aprendizagem
Professor Centrada no
L4 Aluno
_ -
Modelo Instrucionista Modelo
Sociointeracionista
Comparando Abordagens Pedagdgicas com Tecnologia

Fonte: De Jesus Costa; Lima (2018). Adaptado pela autora (2025)

A Figura 5 — Comparativo entre os modelos pedagogicos instrucionista e
sociointeracionista com uso das tecnologias, adaptada pela autora (2025) com base em
De Jesus Costa e Lima (2018), apresenta uma representacéo visual clara das principais

diferencas entre duas abordagens pedagoégicas no uso das tecnologias digitais na
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educacédo. De um lado, o modelo instrucionista enfatiza o uso estruturado da tecnologia,
associado a uma aprendizagem centrada no professor, que atua como figura principal na
transmissdo do conhecimento. Essa abordagem se baseia em praticas pedagoégicas mais
rigidas, pautadas na repeti¢cdo, na memorizacéo e na linearidade dos conteudos, em que
a tecnologia funciona como ferramenta auxiliar para reforgar instru¢des e conteudos pré-
estabelecidos.

Em oposi¢do, o modelo sociointeracionista propde um uso flexivel da tecnologia,
com foco na aprendizagem centrada no aluno, valorizando sua autonomia, protagonismo
e capacidade de construir conhecimento por meio da interagdo com o outro e com 0s
diversos ambientes digitais. Essa concepc¢éo estd alinhada com as teorias de Vygotsky,
que reconhecem o papel da mediagdo e da linguagem na constituigdo do sujeito
aprendente. A balangca no centro da imagem simboliza a tensdo entre essas duas
perspectivas e sugere a necessidade de reequilibrar praticas pedagogicas para que o uso
das tecnologias nédo reforce modelos ultrapassados, mas contribua efetivamente para uma

educacéo critica, participativa e inclusiva.

6 PERSPECTIVA CONCEITUAL DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Conceitualmente, o termo “tecnologias educacionais” designa um campo
complexo e multifacetado que vai além da incorporacdo de aparatos tecnologicos nas
escolas. Wunsch e Fernandes Junior (2018) propdem uma compreensdo ampliada que
abrange recursos, estratégias e metodologias pedagodgicas integradas aos suportes
técnicos, com o objetivo de otimizar os processos de ensino-aprendizagem.

Essas tecnologias atuam em multiplos niveis da pratica educativa: desde o
planejamento didatico, passando pela execucdo das aulas, até os processos avaliativos.
Incluem desde instrumentos convencionais, como livros e lousas digitais, até dispositivos
mais avancados, como simuladores de realidade virtual, plataformas adaptativas de
ensino e ferramentas de inteligéncia artificial. Para sua implementacéo efetiva, sdo
necessarios ndo apenas investimentos em infraestrutura, mas também o desenvolvimento
de competéncias docentes criticas e contextualizadas (Wunsch; Fernandes Junior, 2018).

Assim, o conceito de tecnologia educacional envolve uma dimens&o instrumental,

mas também epistemolodgica e cultural, na medida em que sua eficdcia depende da forma
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como ¢€ integrada aos objetivos pedagoégicos e a realidade dos educandos.

Figura 6 - Integracéo Holistica da Tecnologia na Educacgéo
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Fonte: Wunsch; Fernandes Junior, 2018). Adaptado pela autora (2025)

A Figura 6 — Integracéo Holistica da Tecnologia na Educacéo, adaptada da autora
(2025) com base em Wunsch e Fernandes Junior (2018), representa, por meio de um
diagrama de intersecéo, a articulagdo entre trés dimensdes fundamentais para a efetiva
implementacéo das tecnologias educacionais: a técnica, a pedagogica e a sociocultural.
No centro do gréfico, onde os trés circulos se sobrepdem, visualiza-se o ponto de
convergéncia das competéncias digitais, pedagogicas e humanas, que, ao serem
mobilizadas de maneira integrada, possibilitam uma aprendizagem ampliada,
contextualizada e eticamente consciente.

Na extremidade superior, a dimensdo técnica enfatiza o dominio dos recursos
digitais, sua operacionalizacdo e infraestrutura. Trata-se do alicerce material e funcional
para que os processos educacionais ocorram no contexto tecnoldgico atual. A direita, a
dimenséo pedagodgica envolve a intencionalidade do ensino, as metodologias utilizadas,
os objetivos de aprendizagem e a mediacdo do professor. Ja & esquerda, a dimensé&o
sociocultural reconhece que a aprendizagem ocorre em contextos historicamente
situados, marcados por desigualdades, praticas culturais diversas e multiplas formas de

linguagem, sendo, portanto, necessario considerar a inclusdo, a equidade e a diversidade
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na construg¢do do conhecimento.

O espaco central do diagrama, destacado em cor, simboliza a aprendizagem
significativa que emerge quando essas trés dimensdes sdo consideradas em conjunto.
Essa integracdo holistica compreende que o uso da tecnologia na educagdo ndo pode ser
tratado de forma isolada ou meramente instrumental. Ao contrario, requer uma
abordagem critica e contextualizada, que promova a formagdo de sujeitos reflexivos,
criativos e socialmente engajados. A figura sintetiza, assim, uma visdo de educacdo que
vai além da técnica, operando na interface entre o digital, o pedagégico e o humano, em

sintonia com os desafios da contemporaneidade.

7 CONTEXTUALIZACAO: EMEF PADRE JOSIMO TAVARES E A INTEGRACAO
TECNOLOGICA NA AMAZONIA PARAENSE

A realidade da EMEF Padre Josimo Tavares, situada em S&o Félix do Xingu-PA,
revela os desafios e as potencialidades do uso de tecnologias educacionais em territorios
geograficamente isolados e socialmente vulneraveis. Como aponta Santos (2023), a
adocdo de tecnologias nessa escola constitui uma estratégia fundamental para mitigar
desigualdades educacionais e ampliar as oportunidades formativas de alunos e
professores.

A tecnologia, nesse contexto, atua como ponte entre o local e o global, conectando
a escola a fontes diversificadas de informacé&o, a recursos pedagoégicos contemporaneos
e a possibilidades de formagdo docente continuada. A implementacdo de tecnologias
educacionais em Sdo Félix do Xingu deve, portanto, considerar as especificidades
socioterritoriais da regido, respeitando sua cultura, suas demandas e os ritmos préprios
de aprendizagem.

A superacéo das barreiras estruturais, como a auséncia de conectividade ou de
formacédo técnica, requer politicas publicas articuladas e planejamento institucional
comprometido com a equidade e a justica social. Ao incorporar uma abordagem historica,
epistemoloégica e conceitual das tecnologias educacionais, torna-se possivel ndo apenas
compreender seus desdobramentos pedagogicos, mas também projetar estratégias

sustentaveis de inovacdo nas escolas da Amazonia.
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Figura 7 - Os Impactos da Integracédo Tecnoldgica em Escolas Rurais Amazonicas
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Fonte: Santos (2023). Adaptado pela autora (2025)

A Figura 7 — Os Impactos da Integracdo Tecnolégica em Escolas Rurais
Amazoénicas, adaptada pela autora (2025) com base em Santos (2023), apresenta um
panorama visual dos principais obstéculos enfrentados pelas institui¢des escolares em
regides amazonicas ao tentar incorporar tecnologias digitais em seus processos
pedagdégicos. Organizada em quatro dimensdes, Infraestrutura, Recursos, Treinamento de
Professores e Envolvimento da Comunidade, a imagem destaca como esses fatores estdo
interligados e influenciam diretamente a eficacia da insercdo tecnolégica no ambiente
educacional. A seta central sugere um movimento de avango que, contudo, é barrado por
essas limitagdes, comprometendo o alcance pleno de uma educagdo digitalmente
inclusiva e transformadora.

No eixo da Infraestrutura, os problemas de conectividade limitada e falta de
eletricidade sdo recorrentes em contextos rurais da Amazdnia, revelando a precariedade
das condigdes técnicas basicas para o uso efetivo das TIC. A auséncia de uma rede elétrica
estavel e a dificuldade de acesso a internet dificultam a utilizacdo continua de

equipamentos e plataformas digitais, o que reforg¢a a exclusdo digital de professores e
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estudantes. A falta de recursos materiais e um or¢camento educacional restrito,
representados no segundo bloco da figura, agravam ainda mais esse cenario, impedindo
a aquisicdo de dispositivos atualizados, a manutenc¢édo dos equipamentos existentes e a
ampliacdo de laboratoérios de informatica.

As dimensdes formativas e sociocomunitarias também sdo evidenciadas como
pontos criticos. A falta de capacitagcdo docente continua e a resisténcia a mudanca sédo
entraves relevantes a consolidacdo de praticas pedagoégicas inovadoras. Muitos
professores ndo recebem formacdo adequada para integrar as tecnologias ao curriculo de
forma critica e significativa. Além disso, a figura destaca a baixa consciéncia da
comunidade escolar quanto ao papel estratégico das tecnologias na educacdo, bem como
a auséncia de apoio familiar e comunitario, o que fragiliza ainda mais o processo de
implementacéo. Essa configuragdo revela que a integragdo tecnologica exige um olhar
sistémico, que contemple desde investimentos estruturais até o fortalecimento das
relagdes entre escola e comunidade, respeitando as particularidades culturais, geograficas

e sociais dos territérios amazonicos.

CONSIDERACOES FINAIS

A reflexdo desenvolvida ao longo deste artigo partiu de um problema central:
compreender como as tecnologias educacionais, em suas dimensdes historica,
epistemolodgica e conceitual, podem ser integradas de forma critica e contextualizada aos
processos de ensino-aprendizagem na EMEF Padre Josimo Tavares, na Amazonia
Paraense, contribuindo para a redugéo das desigualdades educacionais e para a formagéo
de sujeitos protagonistas na sociedade do conhecimento. Para enfrentar esse problema,
definiu-se como objetivo analisar as tecnologias educacionais articulando o percurso
histoérico, os fundamentos tedéricos e o contexto concreto da escola publica amazénica,
buscando evidenciar tanto as potencialidades quanto as contradi¢cdes que atravessam o
uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo (TIC) no cotidiano escolar.

Na primeira direcdo, o texto mostrou que as tecnologias educacionais ndo surgem
de maneira abrupta com os computadores ou a internet. Ao resgatar o percurso histérico
da oralidade, da escrita manuscrita, da imprensa, do radio, da televisdo e das midias
audiovisuais até chegar a cultura digital, evidenciou-se que a escola sempre esteve em
didlogo — tenso e desigual — com os meios de producéo e circulagdo do conhecimento. A
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expanséo das TIC, a sociedade em rede e a centralidade da informagdo reconfiguram esse
cendrio, aproximando a escola de um ambiente permeado por dispositivos movesis,
plataformas digitais, redes sociais e ambientes virtuais de aprendizagem. Esse movimento
revela, ao mesmo tempo, oportunidades de ampliacdo do acesso ao conhecimento e
riscos de aprofundamento de desigualdades quando as condi¢des materiais, formativas e
politicas ndo sdo garantidas.

Em termos epistemolédgicos, o artigo buscou deslocar a compreensdo de
tecnologia como mero aparato ou suporte para uma visdo que a reconhece como
mediacdo cultural, atravessada por escolhas politicas, éticas e pedagogicas. Ao dialogar
com perspectivas que criticam o modelo instrucionista, centrado na transmissdo unilateral
de conteudos, evidenciou-se a pertinéncia de abordagens sociointeracionistas em que a
tecnologia é apropriada como espago de construgéo coletiva de significados, colaboracéo
e autoria discente. Nesse horizonte, as TIC deixam de ser um “acessério” e passam a
integrar os processos de investigacdo, problematizacéo e produgdo de conhecimento em
sala de aula, favorecendo metodologias ativas, aprendizagem por projetos, cultura maker
e praticas colaborativas.

A dimensdo conceitual tratada no texto permitiu compreender que falar em
tecnologias educacionais implica ir além da simples presencga de equipamentos no espago
escolar. Envolve considerar politicas publicas, infraestrutura, formagao docente, cultura
institucional, participagdo da comunidade e sentido pedagégico atribuido as praticas. Ao
problematizar a no¢édo de “inovagédo” frequentemente associada de forma acritica ao uso
de recursos digitais, o artigo ressaltou que ndo ha neutralidade tecnolégica; o modo como
as tecnologias sd@o selecionadas, configuradas e utilizadas pode reforcar praticas
tradicionais de controle e passividade ou, ao contrario, abrir caminhos para uma educacéo
dialogica, inclusiva e emancipatéria.

A contextualizacdo da EMEF Padre Josimo Tavares, em S&o Félix do Xingu-PA,
permitiu enraizar essa discussdo em um territério concreto, marcado por condigdes
tipicas da Amazoénia Paraense: grandes distancias, dificuldades de acesso, infraestrutura
limitada, desigualdade no acesso a internet, desafios na formagdo continuada dos
docentes e vulnerabilidades sociais da comunidade escolar. Ao situar a escola nesse
cendrio, o artigo evidenciou que a integracédo das tecnologias educacionais ndo pode ser

pensada como mera aplicacdo de modelos prontos, importados de contextos urbanos
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centrais ou de escolas com alta disponibilidade de recursos. Pelo contréario, exige leitura
sensivel da realidade local, escuta dos sujeitos, didlogo com saberes comunitérios e
construgéo coletiva de projetos pedagogicos que facam sentido para os estudantes e suas
familias.

Nessa perspectiva, uma contribuicdo relevante do texto foi articular teoria e
contexto, indicando que a discussdo sobre tecnologias educacionais deve dialogar com o
projeto politico-pedagogico (PPP) da escola, com as politicas de formacédo docente e com
a gestdo democratica. Ao apontar possibilidades de uso das TIC para fortalecer o
protagonismo discente, a interdisciplinaridade e a relacdo escola-comunidade, o artigo
oferece subsidios para que professores e gestores possam (re)pensar o planejamento
pedagogico, inserindo a cultura digital de forma critica, criativa e situada. Ao mesmo
tempo, ressalta que qualquer avang¢o nesse campo demanda compromisso politico do
poder publico com infraestrutura, conectividade, manutencdo de equipamentos,
valorizagéo profissional e garantia de condi¢des dignas de trabalho.

Todavia, é fundamental explicitar os limites deste estudo. Em primeiro lugar, trata-
se de uma pesquisa de natureza tedrico-bibliografica e ensaistica, que néo inclui coleta de
dados empiricos in loco, como observagbes de aulas, entrevistas com professores,
estudantes e familias ou andlise sistematica de documentos internos da EMEF Padre
Josimo Tavares. Isso significa que as analises sobre o contexto da escola e da regido se
apoiam em descri¢des gerais da realidade amazonica e em experiéncias relatadas, mais
do que em um estudo de caso aprofundado. Em segundo lugar, o artigo focaliza
principalmente a dimensdo pedagoégica das tecnologias educacionais, sem avangar em
andlises mais detalhadas sobre os marcos legais, programas governamentais especificos
ou indicadores quantitativos de acesso e uso das TIC na rede municipal. Em terceiro lugar,
ainda que mencione a importancia da inclusdo e da acessibilidade, o texto ndo aprofunda
recortes especificos, como o uso de tecnologias assistivas por estudantes com deficiéncia,
a educacéo bilingue para surdos ou as questdes de género, raga e territério no acesso as
tecnologias.

Esses limites, longe de fragilizar a relevancia do trabalho, indicam caminhos para
novos desdobramentos. Um primeiro desdobramento importante consiste na realizagédo
de pesquisas empiricas na propria EMEF Padre Josimo Tavares, com metodologias

qualitativas que incluam observacéo participante, entrevistas com professores, estudantes
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e familias, grupos focais e andlise de documentos pedagogicos. Tais investigacdes
poderiam mapear com mais precisdo como as tecnologias sdo efetivamente utilizadas no
cotidiano escolar, quais sdo as estratégias criadas pelos docentes para lidar com a
precariedade de recursos, que experiéncias inovadoras ja ocorrem e que dificuldades se
apresentam de forma recorrente.

Um segundo desdobramento diz respeito a necessidade de avaliar programas de
formacgdo continuada de professores voltados para o uso pedagogico das tecnologias.
Estudos futuros poderiam acompanhar processos formativos, presenciais ou hibridos,
realizados com docentes da Amazoénia Paraense, analisando em que medida esses cursos
dialogam com a realidade das escolas, valorizam os saberes locais e promovem mudancas
efetivas nas praticas pedagogicas. Essa agenda de pesquisa permitiria identificar limites
das formacdes centradas apenas na dimenséao técnica e apontar estratégias para fortalecer
dimensdes didaticas, éticas e politicas do uso das TIC.

Um terceiro caminho possivel consiste em desenvolver estudos comparativos
entre diferentes escolas e municipios amazoénicos, investigando como variam as
condicdes de acesso, os usos pedagdgicos, as politicas locais e a participagdo comunitaria
na incorporagdo das tecnologias educacionais. Comparar contextos rurais, ribeirinhos,
urbanos periféricos e centrais pode revelar tanto desigualdades quanto experiéncias
exitosas, permitindo a construcdo de redes de colaboragdo entre escolas que enfrentam
desafios semelhantes.

Por fim, um quarto desdobramento relevante refere-se a ampliagdo do recorte
analitico para incluir de forma mais explicita a perspectiva da inclusédo e da diversidade.
Investigagbes futuras poderiam abordar o papel das tecnologias educacionais na
escolarizagdo de estudantes com deficiéncia, na educacdo de jovens e adultos, na
educacdo bilingue de surdos, bem como nas relagdes entre tecnologias, identidade
cultural, territorialidade e saberes tradicionais amazoénicos. Ao aproximar tecnologias
digitais de praticas culturais locais, seria possivel construir propostas pedagogicas que
ndo apenas “levem” informacédo as comunidades, mas que também deem visibilidade e
voz aos conhecimentos produzidos nesses territorios.

Em sintese, as reflexdes desenvolvidas neste artigo indicam que as tecnologias
educacionais, quando pensadas de forma historica, epistemoldgica, conceitual e

contextualizada, podem constituir-se como importantes aliadas na constru¢do de uma
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educacdo democratica, inclusiva e socialmente referenciada na Amazénia Paraense.
Entretanto, para que isso se concretize, € indispensavel superar perspectivas tecnicistas e
reconhecer que a disputa em torno dos usos da tecnologia é, antes de tudo, uma disputa
por sentidos de educagdo, de desenvolvimento e de justica social. Ao apontar limites e
sugerir novos caminhos de investigacéo e acéo, o texto busca contribuir para que escolas
como a EMEF Padre Josimo Tavares se fortalecam como espagos de produgdo de
conhecimento, de afirmacgdo de identidades e de resisténcia as desigualdades, numa

sociedade cada vez mais atravessada pela cultura digital.
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