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RESUMO

A ludicidade constitui uma dimensdo relevante das praticas pedagdgicas na educagao infantil,
especialmente por possibilitar experiéncias de aprendizagem mediadas pela brincadeira, pela
interacdo e pela participacdo ativa da crianca. Este estudo tem como objetivo analisar as
contribuicdes da ludicidade para a aprendizagem da leitura e da escrita na educacdo infantil.
Metodologicamente, caracteriza-se como um estudo bibliografico, desenvolvido a partir da analise
de referenciais tedricos e metodolégicos relacionados a ludicidade, ao desenvolvimento infantil e
aos processos de ensino e aprendizagem da linguagem escrita. A literatura examinada indica que
jogos, brincadeiras, contacdo de histérias e outras experiéncias ludicas podem favorecer o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, comunicativas e sociais, alem de ampliar as
oportunidades de contato da crianca com situagdes significativas de leitura e escrita. Os achados
também evidenciam que os efeitos pedagodgicos dessas praticas estdo relacionados a
intencionalidade docente, ao planejamento das atividades e a articulagdo entre o brincar, as
interagdes sociais e os objetivos educacionais. Conclui-se que a ludicidade, quando integrada de
forma planejada as praticas pedagogicas, pode contribuir para a aprendizagem da leitura e da
escrita na educagdo infantil, ao favorecer experiéncias participativas, criativas e socialmente
significativas de construcdo do conhecimento.
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1 INTRODUCAO

A educagéo infantil constitui uma etapa fundamental do processo de formagdo da
crianga, na medida em que proporciona experiéncias educativas relacionadas ao
desenvolvimento fisico, psicoldgico, intelectual e social. Nesse contexto, as praticas
pedagogicas precisam considerar as especificidades da infancia e favorecer situa¢des nas
quais a crianca possa interagir, explorar, comunicar-se, construir significados e participar
ativamente de seu processo de aprendizagem. A organizagdo do trabalho pedagogico,
portanto, ultrapassa a transmissdo de conteudos e pressupde a criagdo de experiéncias que
articulem desenvolvimento, interacédo e construcdo do conhecimento.

Entre as possibilidades pedagdgicas presentes nessa etapa educacional, destaca-se a
ludicidade, compreendida como dimensdo que envolve jogos, brincadeiras, brinquedos,
narrativas e outras experiéncias mediadas pelo brincar. No contexto escolar, o ludico pode
assumir intencionalidade educativa quando integrado ao planejamento e aos objetivos de
aprendizagem, possibilitando que a crianga estabeleca relacdes entre experiéncias, linguagens
e conhecimentos. Nessa perspectiva, brincar e aprender ndo constituem processos
necessariamente dissociados; ao contrario, a experiéncia ludica pode constituir um espago de
interacdo, participacdo, descoberta e elaboracdo de conhecimentos.

Kishimoto (2001) ressalta a relevancia do ludico no contexto da aprendizagem,
particularmente quando jogos e brincadeiras sdo incorporados as praticas pedagogicas de
maneira articulada as necessidades da crianca. No manuscrito, essa concepgéo é associada a
ideia de que a criatividade e o planejamento docente conferem sentido pedagogico as
atividades ludicas e ampliam as possibilidades de aprendizagem da leitura e da escrita. Sob
perspectiva semelhante, Vygotsky (1998) atribui importancia as relagdes sociais e as
interagdes estabelecidas pela crianga com outras pessoas e com o meio, compreendendo-as
como constitutivas dos processos de desenvolvimento e aprendizagem.

Essa compreensdo adquire particular relevancia quando se consideram os processos
de aproximacdo da crianga com a leitura e a escrita. Na educagéo infantil, tais processos ndo
se restringem ao dominio mecéanico de cédigos graficos, mas se desenvolvem em situacdes
de comunicacéo, interagdo e participagdo em praticas sociais nas quais a linguagem assume
diferentes fungdes. Jogos, brincadeiras, contacdo de historias e outras experiéncias ludicas
podem, nesse sentido, ampliar as oportunidades de contato com a linguagem oral e escrita,

estimular a expressdo, a imaginacdo e a comunicagdo e favorecer a produgéo de significados
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no cotidiano educativo. O préprio manuscrito associa essas experiéncias a ampliagdo do
vocabulario, & comunicagdo e as interacdes estabelecidas no meio social.

Entretanto, a inser¢do de atividades ludicas no espaco escolar ndo garante, por si so, a
aprendizagem. Sua contribuicdo pedagogica depende da intencionalidade atribuida as
atividades, dos objetivos educacionais estabelecidos, da adequacdo as caracteristicas das
criangas e da mediacéo exercida pelo professor.

Desse modo, nédo se trata apenas de incorporar jogos e brincadeiras & rotina da
educacéo infantil, mas de compreender em quais condi¢des essas experiéncias podem ser
articuladas aos processos de aprendizagem e, particularmente, as préaticas que envolvem
leitura e escrita. Essa perspectiva desloca a ludicidade de uma compreensdo limitada ao
entretenimento para reconhecé-la como possibilidade pedagoégica cuja utilizagdo exige
planejamento, acompanhamento e reflexdo docente.

A relevancia da temaética também decorre da necessidade de compreender a crianca
como sujeito ativo no processo de construgdo do conhecimento. As experiéncias ludicas
podem favorecer relagdes entre imaginacdo, linguagem, interacdo social e situagdes
vivenciadas no cotidiano, proporcionando condi¢des para que a crianca formule hipoteses,
compartilhe experiéncias e produza sentidos sobre o mundo no qual esté inserida. No proprio
desenvolvimento tedrico do manuscrito, a ludicidade é relacionada a autonomia, a
sociabilidade e ao resgate das experiéncias sociais e culturais das criangas, evidenciando que
o brincar possui dimensdes que ultrapassam seu carater recreativo.

Diante dessas consideracdes, torna-se pertinente examinar de que maneira a literatura
utilizada neste estudo compreende as relagbes entre ludicidade, educagdo infantil e
aprendizagem da leitura e da escrita. Essa necessidade orienta a seguinte questdo de pesquisa:
quais contribui¢des da ludicidade para a aprendizagem da leitura e da escrita na educacéo
infantil sdo apontadas pela literatura analisada?

Assim, este estudo tem como objetivo analisar, a partir da literatura, as contribui¢coes
atribuidas a ludicidade para os processos de aprendizagem da leitura e da escrita na educagéo
infantil. Busca-se, especificamente, compreender as relagcdes estabelecidas entre praticas
ludicas, desenvolvimento infantil, interagdo social e aprendizagem, bem como discutir a
importancia da intencionalidade pedagogica do professor na organizagdo de experiéncias que

articulem o brincar as praticas de leitura e escrita.
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2 METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como teodrico-bibliogréfico, de abordagem qualitativa e
carater analitico-interpretativo, desenvolvido com o propoésito de compreender as
contribui¢des atribuidas a ludicidade para os processos de aprendizagem da leitura e da escrita
na educagdo infantil. A opg¢éo por esse percurso metodoldgico decorre da natureza do objeto
investigado, que demanda a articulagdo e a interpretagdo de diferentes concepgdes sobre
infancia, brincar, desenvolvimento, aprendizagem e praticas pedagogicas.

A constituicdo do material de andlise fundamentou-se em produgbes teodricas e
documentos educacionais relacionados diretamente aos eixos tematicos do estudo. Foram
consideradas obras que abordam: a) ludicidade, jogos, brinquedos e brincadeiras; b)
desenvolvimento e aprendizagem infantil; c) linguagem, leitura e escrita na infancia; d)
interagcdo social e construcdo do conhecimento; e) mediacdo docente e intencionalidade
pedagogica; e f) fundamentos e organizagdo da educagédo infantil. A selecdo das fontes foi
orientada por sua pertinéncia conceitual em relagdo ao problema e ao objetivo da pesquisa,
privilegiando trabalhos capazes de subsidiar a compreensdo das relacdes entre praticas ludicas
e aprendizagem no contexto da educagéo infantil.

O corpus teodrico foi constituido por autores mobilizados na discussédo do estudo, entre
os quais Kishimoto, Santos, Amaral, Coll, Oliveira, Vygotsky, Piaget, Bacelar, Grassi, Ramos e
Kuhlmann, além de documentos normativos da educacgéo brasileira, como a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacédo Nacional e o Referencial Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil.
Esses referenciais foram utilizados de acordo com sua contribuigdo para os diferentes nucleos
conceituais examinados no trabalho.

O proéprio manuscrito articula, por exemplo, Piaget e Bacelar ao desenvolvimento e a
experiéncia ludica, Kishimoto as préticas de jogos e brincadeiras, e a legislagdo educacional a
caracterizacdo da educacéo infantil.

Como suporte a constru¢do do percurso metodologico, foram considerados os
referenciais de Severino (2007), Gil (2002), Marconi e Lakatos (1991) e Menga e André (1999),
ja indicados na versdo original do manuscrito. A consulta as fontes foi conduzida de modo a
ultrapassar a simples reprodugédo das ideias dos autores, buscando estabelecer relacdes entre
conceitos, identificar convergéncias e diferencgas interpretativas e reconhecer as contribuicoes

de cada perspectiva para a compreensdo do objeto investigado.
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O tratamento do material ocorreu por meio de leitura exploratoria, seletiva, analitica e
interpretativa. Inicialmente, procedeu-se ao reconhecimento das obras e a identificacdo dos
conteudos relacionados a questdo de pesquisa. Em seguida, foram selecionados os
argumentos diretamente vinculados a ludicidade, ao desenvolvimento infantil, a linguagem e
as praticas de leitura e escrita. Na etapa analitica, esses conteudos foram confrontados e
organizados segundo aproximacdes tematicas; posteriormente, realizou-se a interpretagdo das
relacOes estabelecidas entre as diferentes contribuigdes tedricas e o objetivo do estudo.

Para conferir maior coeréncia ao processo analitico, o material foi organizado em
quatro eixos interpretativos: (1) concepgdes de ludicidade, jogo e brincadeira; (2) ludicidade,
interacdo e desenvolvimento infantil; (3) experiéncias ludicas e processos de leitura e escrita;
e (4) mediagdo docente e intencionalidade pedagdgica. A construcdo desses eixos permitiu
reunir argumentos convergentes e complementares, bem como discutir diferentes
perspectivas acerca das possibilidades e dos limites pedagodgicos da ludicidade na educagéo
infantil.

A interpretac@o procurou preservar a especificidade dos referenciais examinados e
evitar inferéncias causais ndo sustentadas pelo delineamento adotado. Desse modo,
expressdes como “contribui¢do”, “possibilidade” e “favorecimento” sdo compreendidas no
ambito das formulacdes presentes na literatura analisada, ndo como comprovacgao
experimental de efeitos das atividades ludicas sobre o desempenho infantil. Tal precaugdo
mostra-se particularmente relevante porque o estudo néo realizou intervencdo pedagdgica,
observacgéo de criangas, entrevistas, aplicacdo de instrumentos ou mensuracdo de resultados
de aprendizagem.

Por se tratar de investigacdo desenvolvida exclusivamente a partir de fontes
bibliograficas e documentais, ndo houve recrutamento ou participacdo direta de seres
humanos, nem produgéo de dados primérios. O material empirico do estudo corresponde,
portanto, as produgdes bibliograficas e aos documentos examinados, e as conclusdes devem

ser compreendidas dentro dos limites desse delineamento.

3 CONCEPCOES TEORICAS SOBRE A LUDICIDADE E SUAS CONTRIBUICOES PARA
A APRENDIZAGEM DA LEITURA E DA ESCRITA

A compreenséo da ludicidade no campo educacional pressupde reconhecé-la como

uma dimensé&o constitutiva das experiéncias infantis e ndo apenas como recurso destinado ao
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entretenimento. No contexto da educagéo infantil, jogos, brincadeiras, brinquedos, narrativas
e diferentes formas de expressdo podem assumir intencionalidade pedagdgica quando
articulados as necessidades de desenvolvimento da crianga e aos objetivos educacionais.
Nessa perspectiva, o brincar constitui uma possibilidade de interagdo, criagéo,
experimentagdo e construcdo de conhecimentos.

Historicamente, a valorizacdo pedagdgica do brincar estd relacionada ao
reconhecimento da crian¢a como sujeito ativo de sua aprendizagem. Kishimoto (2001, p. 14),
ao recuperar as contribuigdes de Froebel para a educacéo infantil, destaca:

Froebel ¢ quem inicia os estudos para a evolucdo da crianca através do ludico. E
com ele que o jogo, compreendido como agdo de brincar, passa a fazer parte da
educacdo como processo de agdo e criatividade, pois o sujeito ao manipular

materiais como bolas, cubos, brincando de montar e desmontar, aprenderia entéo,
as nogdes matematicas como forma, tamanho e encaixe de determinado objeto.

A contribuigdo dessa perspectiva reside na compreensdo de que a atividade infantil
envolvendo exploragdo, manipulacdo e criagdo pode participar da construcdo do
conhecimento. O jogo deixa, assim, de ser compreendido exclusivamente como passatempo
e passa a integrar as discussdes sobre experiéncias educativas que favorecem a participagéo
da crianga e sua relacdo com diferentes objetos de conhecimento.

Santos (1997, p. 9) também associa a ludicidade ao brincar e as experiéncias
decorrentes dos jogos e brinquedos:

A palavra ludica vem do latim “ludus” e significa brincar. Neste brincar estéo
incluidos jogos, brinquedos e divertimentos e ¢é relativo também a conduta daquele

que se diverte. Por sua vez, a fungdo educativa do jogo oportuniza a aprendizagem
do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo do mundo.

Essa concepgdo amplia o significado atribuido ao brincar, uma vez que permite
compreendé-lo como experiéncia por meio da qual a crianga estabelece rela¢cdes com objetos,
pessoas, regras e situacdes socialmente construidas.

O carater educativo do jogo, entretanto, ndo deve ser interpretado como garantia
automatica de aprendizagem. Sua contribui¢do depende das experiéncias proporcionadas, das
formas de participacéo da crianca e da mediagdo estabelecida no contexto pedagégico.

Amaral (2008) aproxima a ludicidade das experiéncias de imaginagdo, criagdo e
aprendizagem. Para o autor, os jogos e as brincadeiras relacionam-se a aquisicdo de

experiéncias que se modificam conforme o desenvolvimento e as necessidades do sujeito.

~

Revista Pérola Cientifica, Tucurui, v. 2, n. 3, p. 01-18, 2026 M RMC 6



Desse modo, a ludicidade pode favorecer situagdes nas quais a crianga experimenta, cria,
imagina e estabelece relacdes entre suas vivéncias e novos conhecimentos.

Essa compreensdo permite afastar uma concepgdo exclusivamente instrumental do
ludico. N&o se trata apenas de utilizar jogos como técnicas para ensinar determinado
conteudo, mas de reconhecer que as experiéncias ludicas envolvem dimensdes cognitivas,
afetivas, sociais e culturais. A aprendizagem decorrente dessas experiéncias esta relacionada
ao modo como a crianga participa da atividade, interpreta situagdes, comunica-se e constroi
significados.

Coll (1997) contribui para essa discussdo ao enfatizar que o processo de aprendizagem
precisa considerar as diferentes interacdes estabelecidas entre o sujeito, as atividades e o
contexto. Essa perspectiva € particularmente importante para a anélise da ludicidade, pois
impede que se atribua ao jogo ou a brincadeira, isoladamente, determinado resultado
pedagogico. A aprendizagem decorre de uma rede de relagdes que envolve as experiéncias
anteriores da crianga, os conhecimentos mobilizados, as condi¢des oferecidas pelo ambiente,
a interagdo com os pares e a intervengdo docente.

As trocas de experiéncias estabelecidas entre as criancas constituem, nesse sentido,
aspecto relevante do processo educativo. Ao brincar coletivamente, elas formulam hipoteses,
negociam regras, expressam ideias, compartilham informac¢des e entram em contato com
diferentes formas de compreender situagdes cotidianas. Essas experiéncias podem ampliar
suas possibilidades de comunicagéo e favorecer a constru¢do de conhecimentos relacionados
a linguagem.

Amaral (2008, p. 103) destaca essa dimensdo ao considerar que:

Aprender é uma necessidade orgénica e social para a criancga, porque tanto seus
poderes devem ser traduzidos em seus equivalentes sociais, como o objetivo deve

permitir através de sua conotagédo fortemente socializadora, a manifestacédo organica
da crianca.

A dimensdo social da aprendizagem mostra-se especialmente relevante para
compreender a relagdo entre ludicidade, leitura e escrita. A crianga entra em contato com
diferentes manifestagoes da linguagem desde suas interagées cotidianas, seja por meio da
oralidade, das historias, das imagens, dos simbolos ou das praticas de leitura e escrita
presentes nos contextos sociais dos quais participa. Nesse processo, a escola amplia as
oportunidades de apropriacdo da linguagem ao organizar experiéncias pedagogicamente

significativas.
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A educagdo infantil constitui um espaco privilegiado para essas experiéncias.
Kuhlmann (2003) chama atengéo para o carater amplo da educagéo da crianga, que ocorre na
familia, na comunidade, na sociedade e nas instituicdes educacionais. Essa compreensédo
evidencia que a crianga ndo chega a escola desprovida de conhecimentos; ao contrério, traz
consigo experiéncias, praticas culturais, formas de comunicacdo e modos de interpretar a
realidade construidos em diferentes espacos sociais.

No plano normativo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional estabelece que:

A educacéo infantil, primeira etapa da educagédo basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,

psicolégico, intelectual e social, complementando a agdo da familia e da
comunidade. (BRASIL, 1996).

A concepcdo de desenvolvimento integral expressa na legislagdo mostra-se
compativel com uma perspectiva pedagégica que reconhece a crianga em suas multiplas
dimensdes. O processo educativo, portanto, ndo deve restringir-se ao desenvolvimento de
habilidades isoladas, mas criar condi¢cdes para experiéncias que integrem aspectos cognitivos,
fisicos, afetivos, linguisticos e sociais.

Essa compreensdo também se relaciona a organizacdo do ambiente pedagégico. O
Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil destaca a necessidade de que o
espaco destinado as criangas seja flexivel e favorega sua participagéo:

O espago na instituicdo de Educagéo Infantil deve proporcionar condi¢des para que
as criangas possam usufrui-lo em beneficio do seu desenvolvimento e aprendizagem.
Para tanto, é preciso que o espago seja versatil e permedavel a sua agéo, sujeito a

modificacdes propostas pelas criangas e pelos professores em funcdo das agdes
desenvolvidas (BRASIL, 1998, p. 69).

A organizacdo do espago, portanto, ndo constitui elemento secundério da pratica
educativa. Ambientes acessiveis, diversificados e adequadamente planejados podem ampliar
as possibilidades de exploragdo, movimentacdo, interagdo e participagdo da crianga. No
campo da ludicidade, essas condi¢des tornam-se especialmente relevantes, pois jogos e
brincadeiras dependem também dos materiais disponiveis, das formas de organizagdo do
ambiente e da liberdade relativa concedida as criangas para transformar e ressignificar esses
espagos.

A relagdo entre desenvolvimento e interagdo social encontra respaldo nas

contribuicdes de Vygotsky (1998), para quem os processos de aprendizagem estdo
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estreitamente vinculados ao meio social e as relagdes estabelecidas pelo sujeito. Na passagem
utilizada neste estudo, o autor enfatiza que a crianca:
Esté envolvida, tendo influéncias externas do contexto escolar, por meio do social,
isto é, das relacdes, atitudes, hébitos e comportamentos de modo que o
desenvolvimento do individuo passa por transformagdes internas, com processos
constates de busca de experiéncias e interativas com 0s outros que estdo préximos,

inseridos no mesmo espago compartilhando seus conhecimentos (Vygotsky, 1998,
p. 112).

A perspectiva historico-cultural permite compreender que o desenvolvimento ndo
ocorre de forma isolada, mas nas interagdes que a crianga estabelece com outras pessoas e
com os instrumentos culturais disponiveis no meio. A linguagem assume lugar central nesse
processo, pois possibilita comunicagdo, compartilhamento de experiéncias e construgéo de
significados. Dessa forma, praticas ludicas baseadas em interagdo, narrativa, representagéo e
didlogo podem criar situag¢des favoraveis ao desenvolvimento da linguagem e a aproximacao
da crianca com diferentes usos da leitura e da escrita.

Piaget (1985) também oferece contribui¢des relevantes a compreensdo das relagdes
entre jogo e desenvolvimento infantil. Ao distinguir jogos de exercicio, jogos simbolicos e jogos
de regras, o autor evidencia que as formas de brincar se modificam no decorrer do
desenvolvimento e envolvem processos progressivamente mais complexos de organizagdo da
experiéncia.

No jogo simbodlico, por exemplo, a crianga representa situagdes, objetos e
acontecimentos, atribuindo-lhes sentidos que ultrapassam sua materialidade imediata. Esse
processo relaciona-se a capacidade de representagdo e a constru¢cdo de significados,
dimensdes igualmente importantes para o desenvolvimento da linguagem.

Embora Piaget e Vygotsky partam de perspectivas tedricas distintas, suas
contribuicdes permitem reconhecer a crianga como sujeito ativo na construgdo do
conhecimento. Enquanto a perspectiva piagetiana enfatiza a agdo do sujeito e as
transformagdes das estruturas cognitivas, a abordagem histérico-cultural ressalta a mediacédo
social e cultural da aprendizagem.

Para a presente discussdo, ambas contribuem para compreender que brincar envolve
processos cognitivos, simbdlicos, relacionais e linguisticos que podem dialogar com as
experiéncias de leitura e escrita.

Bacelar (2009) amplia essa compreensdo ao destacar a integralidade da experiéncia

ladica. Segundo a autora:
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No estado ludico, o ser humano esta inteiro, ou seja, estd vivenciando uma
experiéncia que integra sentimento, pensamento e agdo, de forma plena. [..] A
vivéncia se d4 nos niveis corporal, emocional, mental e social, de forma integral e
integrada (Bacelar, 2009, p. 25).

Essa perspectiva chama atengédo para a necessidade de néo restringir a ludicidade ao
treinamento de competéncias especificas. A experiéncia ludica envolve o sujeito de forma
ampla e articula aspectos emocionais, corporais, cognitivos e sociais. Assim, sua utilizacdo na
educacao infantil precisa considerar os interesses, as necessidades e as formas de expressdo
das criancas, evitando a transformacédo do brincar em mera repeticdo de exercicios escolares.

A prépria Bacelar (2009, p. 26) adverte para essa redugdo ao afirmar que o ludico
possui:

Papel muito mais amplo e complexo do que, simplesmente, servir para treinamento
de habilidades psicomotoras, colocadas como pré-requisito da alfabetizacdo. Através

de uma vivéncia ludica, a crianca esta aprendendo com a experiéncia, de maneira
mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de um modo criativo e pessoal.

Essa observacéo é particularmente relevante quando se discutem leitura e escrita na
educacéo infantil. A contribui¢do das atividades ludicas néo deve ser compreendida apenas
em funcéo da antecipacdo ou do treinamento formal de habilidades de alfabetizagdo. Jogos,
brincadeiras, historias, dramatizagdes e experiéncias simbolicas podem favorecer a ampliagéo
do repertério linguistico e cultural das criangas, a produgdo de narrativas, o contato com
diferentes formas de representacéo e a participa¢do em situacdes comunicativas significativas.

Kishimoto (2009) também relaciona a presenca das atividades ludicas no ambiente
escolar as possibilidades de desenvolvimento de aprendizagens significativas e prazerosas.
Nessa perspectiva, criatividade, imaginacdo e espontaneidade constituem dimensoes
relevantes das experiéncias infantis e precisam ser consideradas na organizagdo do trabalho
pedagogico. Entretanto, essas possibilidades dependem da forma como o professor planeja,
acompanha e intervém nas situa¢des educativas.

A mediacdo docente assume, portanto, papel fundamental. A insergdo de jogos e
brincadeiras no cotidiano escolar ndo pode ocorrer de maneira desvinculada dos objetivos
educacionais. Cabe ao professor organizar espagos e materiais, observar as formas de
participagdo infantil, propor desafios, estimular a comunicacdo e reconhecer os

conhecimentos que emergem das proprias experiéncias das criangas. A intencionalidade
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pedagdgica néo significa controlar integralmente a atividade, mas criar condigdes para que a
experiéncia ludica preserve possibilidades de escolha, criatividade e participagéo.

Essa perspectiva também favorece uma compreensdo mais adequada da relagdo entre
ludicidade, leitura e escrita. Ao brincar de situacdes sociais, reconstruir historias, criar
personagens, explorar livros, reconhecer nomes, interpretar simbolos, produzir narrativas orais
ou participar de jogos envolvendo palavras, a crianca estabelece relacdes com diferentes
dimensdes da linguagem. Nessas situagdes, leitura e escrita podem aparecer como préticas
dotadas de funcgéo e significado, e ndo apenas como conteudos a serem mecanicamente
exercitados.

Além da dimenséo cognitiva, as experiéncias ludicas encontram-se profundamente
vinculadas ao contexto social e cultural. Grassi (2008, p. 13) destaca que:

O ludico possui histéria na educagéo por tratar a pessoa humana como sujeito
criativo que, imagina a partir do jogar e brincar realidades diversas que fazem parte
do nosso cotidiano. Além de construir rela¢gdes com outros cujo desenvolvimento €&

biopsicossocial e, portanto, é preciso considerar o meio sécio, econémico, historico,
politico e cultural em que o individuo nasceu e viveu [...].

Essa concepgédo evidencia que as brincadeiras sdo atravessadas pelas experiéncias
culturais das criangas. O que elas brincam, como representam situacdes e quais significados
atribuem aos objetos relacionam-se aos contextos nos quais vivem.

A instituicdo educativa, nesse sentido, pode constituir espaco de encontro entre
diferentes  experiéncias culturais, favorecendo reconhecimento, valorizagdo e
compartilhamento de saberes.

A ludicidade deve, portanto, ser compreendida em uma perspectiva multidimensional.
Ela envolve experiéncias de criacdo e imaginacdo, processos cognitivos e simbolicos,
interagdo social, cultura, linguagem e mediagédo pedagdgica. Essa compreensdo impede que o
ludico seja reduzido a uma estratégia de entretenimento ou a um instrumento utilizado
exclusivamente para tornar conteiudos mais atraentes.

No que se refere especificamente & leitura e a escrita, as perspectivas analisadas
permitem compreender que as praticas ludicas podem favorecer, e néo garantir
automaticamente, experiéncias importantes para o desenvolvimento da linguagem. O
potencial pedagogico encontra-se nas situagdes de comunicacdo, interagcdo, representacao,
producdo de significados e contato com diferentes praticas sociais de linguagem

proporcionadas as criangas.
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Desse modo, jogos, brincadeiras, narrativas e demais experiéncias ludicas adquirem
maior relevancia quando integrados a propostas pedagogicas intencionais e, simultaneamente,
respeitosas as caracteristicas da infancia. A mediacdo do professor torna-se decisiva para
articular os conhecimentos produzidos pelas criancas, os objetivos educacionais e as
experiéncias relacionadas a leitura e a escrita, sem descaracterizar o brincar enquanto forma
propria de participagédo infantil.

Em sintese, as contribui¢des de Kishimoto (2001; 2009), Santos (1997), Amaral (2008),
Coll (1997), Kuhlmann (2003), Piaget (1985), Vygotsky (1998), Bacelar (2009) e Grassi (2008)
permitem compreender a ludicidade como uma dimensdo que articula desenvolvimento,
interacdo social, cultura, linguagem e aprendizagem. Sob essa perspectiva, sua contribui¢do
para a educacgdo infantil ndo reside apenas na utilizagdo de determinados recursos, mas na
qualidade das experiéncias proporcionadas as criangas e na forma como essas experiéncias

sdo pedagogicamente mediadas.

4 ANALISE E DISCUSSAO

A andlise das contribuigbes tedricas examinadas permite compreender que a
ludicidade ocupa lugar relevante na educacéo infantil por articular dimensées cognitivas,
linguisticas, sociais, afetivas e culturais do desenvolvimento da crianga. No que se refere
especificamente a leitura e a escrita, os referenciais analisados indicam que jogos, brincadeiras,
historias, narrativas e outras experiéncias ludicas podem ampliar as oportunidades de contato
das criangas com diferentes formas de linguagem, desde que essas préaticas sejam
pedagogicamente planejadas e compativeis com as caracteristicas da infancia.

Um primeiro aspecto evidenciado pela analise refere-se a relagdo entre ludicidade,
linguagem e participagdo infantil. As experiéncias ludicas possibilitam que a crianga fale,
escute, narre, represente, formule hipéteses, interprete simbolos e compartilhe significados
com outras criancas e adultos. Essas a¢des ndo correspondem, por si mesmas, ao dominio
formal da leitura e da escrita, mas constituem experiéncias importantes para a ampliacdo do
repertorio linguistico e para a aproximagdo com praticas sociais de linguagem.

Nessa perspectiva, a contribui¢do do ludico para os processos de leitura e escrita ndo
deve ser compreendida como resultado automatico da utilizagdo de jogos ou brincadeiras. O
potencial pedagogico dessas atividades encontra-se relacionado a maneira como sdo
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organizadas e aos significados que assumem para a crianca. Um jogo pode favorecer
interagdo, imaginagdo e comunicagdo, enquanto uma narrativa pode estimular a escuta, a
oralidade, a interpretagdo e a producdo de sentidos. Quando essas experiéncias sdo
articuladas a objetivos pedagdgicos, ampliam-se as possibilidades de aproximacgéo da crianca
com a linguagem oral e escrita.

Ramos (2003) contribui para essa discussdo ao abordar jogos e brincadeiras
direcionados a aprendizagem de conceitos e habilidades. A contribuigdo dessa perspectiva
ndo esta em transformar toda brincadeira em exercicio escolar, mas em reconhecer que
determinadas atividades podem ser planejadas com intencionalidade educativa. No contexto
da leitura e da escrita, essa intencionalidade pode manifestar-se em propostas envolvendo
histoérias, palavras, imagens, simbolos, construgéo de narrativas e situagdes comunicativas que
facam sentido para as criangas.

A anélise também evidencia a importéancia da interacdo social. Na perspectiva de
Vygotsky (1998), a aprendizagem se constitui nas relagdes entre 0s sujeitos e nas praticas
sociais das quais participam. Aplicada ao objeto deste estudo, essa compreenséo indica que o
contato da crianca com a linguagem ndo ocorre isoladamente. Ela aprende formas de
comunicagéo e de significagdo ao interagir com adultos e outras criangas, observar praticas
culturais, participar de situagdes de leitura, escutar histérias e produzir suas proprias formas
de expresséo.

Assim, uma contribuicdo importante das experiéncias ludicas consiste em criar
situagdes de interagdo nas quais a linguagem seja utilizada com finalidade concreta. Durante
uma brincadeira de faz de conta, por exemplo, a crianga precisa negociar papéis, explicar
acoes, interpretar situagdes e comunicar inten¢des. Em atividades envolvendo historias, pode
antecipar acontecimentos, reconstruir narrativas, criar personagens e relacionar elementos do
texto a experiéncias j& vivenciadas. Essas situa¢cdes aproximam linguagem, imaginagdo e
experiéncia social.

Outro aspecto identificado refere-se a dimenséo cultural do brincar. As criangas
chegam a instituicdo educativa trazendo modos de falar, brincar, representar e interpretar o
mundo construidos em seus contextos familiares e comunitarios. Ramos (2003) chama
atencéo para a pluralidade cultural existente nos grupos infantis, aspecto que pode enriquecer
as experiéncias ludicas desenvolvidas na escola.

Jogos e brincadeiras, portanto, ndo sdo préticas culturalmente neutras. Por meio deles,
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as criangas entram em contato com regras, valores, comportamentos, narrativas e formas de
relacionamento social. Ao mesmo tempo, podem reelaborar esses elementos e atribuir-lhes
novos significados. Essa caracteristica amplia o valor pedagégico das experiéncias ludicas e
favorece a construgdo de situagdes em que leitura e escrita sejam relacionadas as préaticas
culturais vivenciadas pelas proprias criancgas.

Kishimoto (2007) também possibilita compreender o brincar como experiéncia
presente historicamente na vida humana e continuamente ressignificada nos diferentes
espacos sociais. Essa concepcgéo reforca a necessidade de evitar uma abordagem estritamente
instrumental da ludicidade. O brincar ndo deve ser incorporado a escola apenas como técnica
para tornar determinado conteudo mais atraente, pois possui valor proprio na experiéncia
infantil e participa dos processos de socializagdo, expressédo e produgéo cultural.

Um terceiro resultado interpretativo refere-se a mediagdo do professor. A anélise dos
referenciais indica que a simples disponibilizagdo de brinquedos ou a realizagdo de jogos ndo
assegura a aprendizagem pretendida. A acdo docente mostra-se fundamental para organizar
0s espacgos, selecionar materiais, definir objetivos, observar as manifestagdes das criangas e
propor intervengdes capazes de ampliar as experiéncias construidas durante as atividades.

Nesse sentido, Vygotsky (1998) contribui para compreender o papel do adulto na
criacdo de condigbes favoraveis a aprendizagem. O professor pode ampliar as possibilidades
de desenvolvimento ao organizar situagcdes nas quais a crianga interaja com outras pessoas €
com diferentes objetos culturais. No campo da leitura e da escrita, essa media¢do pode ocorrer
por meio da leitura compartilhada de historias, exploracdo de livros, jogos envolvendo
palavras e imagens, produgdo coletiva de narrativas, dramatizacdes e outras propostas nas
quais a linguagem apresente finalidade comunicativa.

Essa mediacdo, contudo, ndo deve eliminar a espontaneidade e o protagonismo
infantil. Existe uma tensdo importante entre intencionalidade pedagégica e liberdade de
brincar. Quando uma atividade é excessivamente controlada pelo adulto e possui respostas
previamente determinadas, pode perder parte das caracteristicas que constituem a
experiéncia ludica. Por outro lado, quando nédo existe qualquer planejamento pedagdgico,
torna-se inadequado atribuir automaticamente a brincadeira resultados especificos
relacionados a leitura ou & escrita.

A articulagdo entre essas duas dimensbes constitui um dos pontos centrais

identificados nesta andlise. O professor precisa estabelecer objetivos educacionais sem reduzir
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a crianca a executora de tarefas. A ludicidade apresenta maior potencial pedagédgico quando
a proposta permite participacdo, criagdo, descoberta, interagdo e construgdo de significados.

A literatura examinada também permite problematizar a ideia de que a ludicidade na
educacgdo infantil deve servir primordialmente & antecipagdo da alfabetizacdo formal. As
experiéncias com a linguagem escrita nessa etapa podem ser ampliadas por meio de situagdes
significativas, sem que isso implique reproduzir praticas caracteristicas dos anos posteriores
da escolarizagéo. A crianga pode aproximar-se da cultura escrita por meio de livros, historias,
nomes, imagens, registros, simbolos, narrativas e diferentes géneros presentes em seu
cotidiano.

Desse modo, a contribuigdo das praticas ludicas encontra-se menos na repeticdo de
letras, palavras ou exercicios e mais na criacdo de contextos nos quais a linguagem possua
fungdo social. Brincar de mercado, escola, consultério ou outras situa¢gdes do cotidiano, por
exemplo, pode criar necessidades de utilizar listas, nomes, cartazes, bilhetes, desenhos e outras
formas de representagdo. O principio pedagégico relevante consiste em possibilitar que a
crian¢a compreenda progressivamente que a leitura e a escrita integram as praticas sociais
das quais participa.

Em sintese, a andlise realizada permite identificar quatro aspectos articulados: a
ludicidade como experiéncia de participacéo e construcdo de significados; a intera¢édo social
como condigédo relevante para o desenvolvimento da linguagem; a dimensé&o cultural presente
nos jogos e brincadeiras; e a media¢cdo docente como elemento que articula o brincar aos
objetivos educacionais. Esses aspectos ajudam a compreender por que a contribuicdo da
ludicidade para a leitura e a escrita ndo pode ser atribuida exclusivamente ao recurso utilizado,
mas a qualidade das experiéncias educativas construidas.

Os referenciais analisados convergem, portanto, para a compreensdo de que as
praticas ludicas podem favorecer processos relacionados a linguagem, a comunicagéo, a
imaginacdo, a interagdo e a producdo de significados. Entretanto, a natureza tedrico-
bibliografica deste estudo ndo permite afirmar que determinada atividade ludica provoque,
isoladamente, melhoria no desempenho em leitura ou escrita.

Os resultados devem ser compreendidos como contribuigdes tedricas e pedagogicas
apontadas pela literatura analisada, cuja concretizagdo depende do contexto educacional, das

caracteristicas das criangas, das condi¢des de trabalho e da intencionalidade pedagogica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar, a partir da literatura, as contribuicées
atribuidas a ludicidade para os processos de aprendizagem da leitura e da escrita na educagéo
infantil. A andlise desenvolvida permite compreender que as experiéncias ludicas ocupam
lugar relevante no trabalho pedagdgico com criangas, sobretudo por favorecerem situagées
de intera¢do, comunicagéo, imaginacéo, participacéo e produgéo de significados.

Os referenciais examinados indicam que jogos, brincadeiras, historias, narrativas e
outras experiéncias ludicas podem ampliar as possibilidades de desenvolvimento da
linguagem e de aproximagdo das criangas com praticas sociais de leitura e escrita. Essa
contribuicéo, entretanto, ndo decorre automaticamente da utilizacdo de recursos ludicos. Ela
estd relacionada a qualidade das experiéncias propostas, a organizacdo do ambiente
educativo, as oportunidades de participacdo infantil e a mediagéo exercida pelo professor.

Nesse sentido, um dos aspectos centrais evidenciados pelo estudo consiste na
necessidade de articular ludicidade e intencionalidade pedagégica. O planejamento docente
pode aproximar as experiéncias de brincar dos objetivos educacionais sem transformar o jogo
e a brincadeira em atividades exclusivamente dirigidas ou mecénicas. Preservar a curiosidade,
a imaginacgdo, a criatividade e a participagdo ativa da criancga constitui condi¢do importante
para que a ludicidade mantenha seu significado no contexto da educagéo infantil.

A andlise também permite compreender que as relagdes entre ludicidade, leitura e
escrita ultrapassam a preparacdo técnica para a alfabetizacdo. As experiéncias ludicas podem
inserir a crianga em situagdes nas quais a linguagem oral e escrita seja utilizada de forma
contextualizada e socialmente significativa, favorecendo a ampliagdo do repertorio linguistico,
a construcdo de narrativas, a interpretacéo de simbolos e o contato com diferentes formas de
expressdo e comunicagéo.

Sob essa perspectiva, o professor assume papel relevante como mediador do processo
educativo. Cabe-lhe organizar espagos, selecionar recursos, propor desafios, observar as
manifestagdes infantis e criar situagdes que articulem as experiéncias das criangas aos
conhecimentos trabalhados no ambiente educativo.

A mediagdo pedagogica torna-se particularmente importante para evitar tanto a
utilizacdo descontextualizada do brincar quanto sua redugéo a instrumento para treinamento

de habilidades especificas.
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Por seu caréter tedrico-bibliogréfico, este estudo apresenta limites que precisam ser
considerados. As conclusdes decorrem da interpretacdo das produgdes selecionadas e ndo de
observagéo direta, intervengdo pedagodgica ou mensuragdo da aprendizagem de criangas.
Consequentemente, ndo ¢é possivel estabelecer relagbes causais entre a utilizagdo de
atividades ludicas e o desempenho na leitura ou na escrita. Além disso, o alcance das
interpretagdes esta relacionado as fontes e aos referenciais que constituiram o material
analisado.

Essas limitagbes apontam possibilidades para investigacdes futuras. Estudos
desenvolvidos em contextos educativos concretos podem examinar como diferentes
propostas ludicas sdo planejadas e vivenciadas por criangas e professores, bem como analisar
suas rela¢des com a linguagem oral, a cultura escrita e 0s processos iniciais de leitura e escrita.
Também se mostram pertinentes pesquisas que considerem diferentes realidades
socioculturais e condigdes institucionais da educacéo infantil.

Conclui-se, portanto, que a ludicidade pode constituir uma dimenséo relevante das
praticas pedagogicas na educagéo infantil quando articulada ao desenvolvimento integral da
crianga, as interacdes sociais e aos objetivos educacionais.

Mais do que utilizar jogos e brincadeiras como recursos complementares, trata-se de
reconhecer o brincar como uma experiéncia propria da infancia capaz de favorecer relagdes
com a linguagem, a cultura e o conhecimento. Nesse sentido, a integracdo entre ludicidade,
participacdo infantil e mediagdo docente oferece possibilidades para praticas pedagdgicas

mais significativas, contextualizadas e coerentes com as especificidades da educagdo infantil.
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